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Abstrak

Penelitian berikut bertujuan untuk meningkatkan minat belajar dan hasil belajar matematika
peserta didik melalui penerapan model PBL berbantuan Quizizz. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan dalam dua siklus.
Hasil dari penelitian menunjukkan minat belajar peserta didik yang meningkat setelah
diterapkan model PBL berbantuan Quizizz. Rata-rata skor observasi minat belajar mengalami
peningkatan yaitu dari 2,4 pada siklus I menjadi 3,22 pada siklus II, dengan peningkatan
sebesar 34,17%. Selain itu, hasil belajar peserta didik meningkat ditunjukkan dengan
peningkatan persentase ketuntasan dari 50% pada siklus I menjadi 75% pada siklus II, serta
peningkatan rata-rata skor tes akhir.

Kata kunci: Matematika; Minat Belajar; PBL; Penelitian Tindakan Kelas; Quizizz

Abstract

This research aims to enhance students' interest and learning outcomes in mathematics through
the implementation of a Quizizz-assisted PBL (Problem-Based Learning) model. The method
employed in this study is Classroom Action Research (CAR) conducted in two cycles. The
results of the research indicate an increase in students' learning interest after the
implementation of the Quizizz-assisted PBL model. The average score of learning interest
observation increased from 2.4 in the first cycle to 3.22 in the second cycle, with an increase
of 34.17%. Furthermore, students' learning outcomes improved, as demonstrated by an
increase in the percentage of learning mastery from 50% in the first cycle to 75% in the second
cycle, as well as an increase in the average score of the final test.

Keywords: Classroom Action Research, Learning Interest, Mathematics, PBL, Quizizz

1. PENDAHULUAN

Minat belajar merupakan faktor krusial dalam menentukan keberhasilan akademik
peserta didik. Minat yang tinggi berperan sebagai pendorong utama dalam memahami
konsep, meningkatkan keterlibatan dalam pembelajaran, serta mengarah pada pencapaian
hasil yang optimal ((Noviatami dkk., 2024; Zulfah, 2023)). Sebaliknya, rendahnya minat
belajar dapat menghambat efektivitas proses pembelajaran dan mengurangi keterlibatan
peserta didik dalam eksplorasi konsep secara mandiri (Amini dkk., 2023).

Salah satu strategi inovatif yang dapat diterapkan untuk meningkatkan minat belajar
adalah pemanfaatan teknologi pembelajaran interaktif. Quizizz, sebagai platform

pembelajaran berbasis kuis digital, telah terbukti mampu meningkatkan keterlibatan dan
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motivasi peserta didik melalui mekanisme gamifikasi, sistem penilaian kompetitif, serta
umpan balik instan(Noviatami dkk., 2024). Berbagai penelitian menunjukkan bahwa
integrasi Quizizz dalam pembelajaran, terutama yang berbasis Problem-Based Learning
(PBL), dapat menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan efektif(Pratama dkk.,
2024).

Berdasarkan observasi yang dilakukan di kelas VII C SMPN 14 Denpasar pada 26
Februari 2025, ditemukan bahwa peserta didik menunjukkan rendahnya partisipasi aktif
dalam pembelajaran Matematika. Kurangnya interaksi, eksplorasi konsep, serta
keterbatasan media pembelajaran interaktif menjadi tantangan utama dalam
meningkatkan minat belajar mereka. Wawancara dengan guru Matematika juga
menguatkan temuan ini, dengan banyak peserta didik menunjukkan sikap kurang antusias
terhadap pembelajaran, berdampak pada rendahnya keterlibatan dalam diskusi dan
pemecahan masalah.

Sebagai solusi, penelitian ini dilakukan untuk meningkatkan minat belajar peserta
didik dengan penerapan PBL berbasis Quizizz. Pembelajaran ini mendorong peserta didik
berperan secara aktif dalam memecahkan permasalahan, sementara Quizizz mendukung
evaluasi dan motivasi belajar secara interaktif. Hasil penelitian sebelumnya menunjukkan
bahwa pendekatan ini berpotensi meningkatkan keterlibatan dan motivasi peserta didik
dalam berbagai mata Pelajaran (Noviatami dkk., 2024; Pratama dkk., 2024). Dengan
demikian, penelitian ini memiliki tujuan untuk melihat seberapa efektif PBL berbantuan
Quizizz dalam meningkatkan minat belajar Matematika peserta didik kelas VII C SMPN
14 Denpasar.

2. METODE

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dan kualitatif dengan
menerapkan metode observasi serta tes. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas
VII C yang terdiri dari 20 orang. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi,
wawancara, dan tes evaluasi. Menurut Sugiyono (2016), analisis data merupakan suatu
proses untuk mencari dan mengatur data yang diperoleh secara sistematis agar dapat

dengan mudah disampaikan dan dipahami oleh orang lain.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
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Hasil

Berdasarkan pelaksanaan penelitian didapatkan hasil observasi yang dilakukan
selama siklus I dan siklus I1, yang Dimana terjadi peningkatan minat belajar peserta didik.
Adapun rata — rata skor observasi minat belajar pada siklus I adalah 2,4 kemudian
mengalami peningkatan menjadi 3,22 pada siklus II dengan persentase peningkatan
sebesar 34,17 %. Adapun rata — rata skor observasi minat belajar persiklus dapat dilihat

pada tabel berikut.

Tabel 1. Skor Minat Belajar Siswa

Peningkatan dari

Siklus Rata-rata Skor
Siklus Sebelumnya
Prasiklus 2,00
I 2.4 20%
II 3,22 34,17%

Rata - rata Skor Minat Belajar Siswa
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Gambar 1. Rata — rata Skor Minat Belajar Siswa

Hasil analisis skor tes akhir yang dilakukan melalui Quizizz mengalami peningkatan

hasil belajar peserta didik dari siklus I ke siklus II.

Tabel 2 Analisis Skor Quizizz

Statistik Prasiklus Siklus I Siklus II
Rata — rata 61.35 65 82,95
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Gambar 2. Analisi Skor Quizizz

Peningkatan rata — rata tes akhir sebesar 17,95, yang menunjukan adanya
peningkatan pemahaman materi setelah penerapan pemodelan Problem Based Learning
(PBL) dengan bantuan quizizz. Selain itu, persentase peserta didik yang mencapai KKM

meningkat secara signifikan dari 50% pada siklus I menjadi 75% pada siklus II.

4. SIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan hasil analisis, pembelajaran model (PBL) berbantuan quizizz dapat
meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Hal ini dapat dilihat dari:
1. Penerapan model pembelajaran PBL dapat mengakibatkan peningkatan minat
belajar peserta didik. Peningkatan tersebut terlihat dari rata — rata minat belajar

siswa dari siklus I hingga siklus II dengan peningkatan sebesar 20%. Hal tersebut
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disebabkan karena peserta didik mulai aktif bertanya, memperhatikan
pembelajaran, serta terlibat dalam pembelajaran.

2. Penggunaan quizizz pada tes akhir disetiap pembelajaran dapat mengakibatkan
peningkatan hasil belajar siswa. Peningkatan tersebut terlihat dari rata — rata
ketuntasan belajar siswa pada siklus I hingga siklus II. Saat siklus I persentase
ketuntasan siswa sebesar 50%, kemudian saat siklus II ketuntasan siswa
meningkat menjadi 75%. Hal tersebut disebabkan karena terjadi peningkatan

minat siswa dalam mengikuti pembelajaran.

Adapun saran bagi peneliti selanjutnya hendaknya dapat mengembangkan variabel
terikat lainnya, seperti apakah model ini dapat meningkatkan motiviasi, atau kemampuan
pemahaman matematis, dan lain sebagainya, sehingga tidak terbatas hanya pada minat

belajar matematika peserta didik.
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